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PARENTAL CONTROL

Raccomandazioni:

ETA'E TEMPI

ALTRI ASPETTI 2-6 anni: 20/30 minuti - Stabilire luoghi e momenti in cui usare i dispositivi per evitare che i
- Modalita di acquisto (gratis, acquisti in-app, 6-10 anni: 1 ora bambini siano connessi in situazioni o momenti inopportuni (durante
CONTENUTO abbonamenti, bundles) + 10 anni: 2 ore le attivita familiari, di notte, ecc).
- Adatto all'sta e alle capacita del lettore - Trattamento dei dati, privacy e sicurezza * Si sconsiglia esporre i bambini sotto i 2 - Stabilire i tempi d'uso per evitare connessioni piu prolungate di
- Di qualita (testo, immagini, audio) - Popolarita, premi e riconoscimenti anni a dispositiv elettronict quanto raccomandato.

- Aggiornato e accessibile

- Ben strutturato e organizzato

- Con un livello di interattivita elevato
- Con possibilita di personalizzazione

- Stabilire tetti massimi di spese per renderli consapevoli e responsabili
LIVELLO DI AUTONOMIA - Pebire ot mes

2-6 anni: accompagnati da un adulto - Approfittare delle funzionalita incluse nei dispositivi, delle apps e
6-10 anni: sotto la supervisione di un adulto  delle impostazioni specifiche volte a gestire I'uso e le attivita svolte
+ 10 anni: uso autonomo dai minorenni (blocco di determinati contenuti, blocco degli acquisti).
Obiettivi:
- Evitare I'accesso a contenuti no adatti e le spese indesiderate. In
particolare, prevenire ansie indesiderate, disturbi del sonno, calo del
rendimento scolastico e dipendenze.

LETTORE DEL XXI
SECOLO

Progettazione e Design: Sergio Verde (www.sergioverde.com)

CERCARE PERSONALIZZARE
- Parole in un libro - Modificare il formato: carattere, dimensione...
- il significato delle parole sul - Personalizzare il display e regolare la luminosita.
Visita: dizionario o su Internet - Attivare le opzioni audio e video.
- Tradurre parole - Attivare i movimenti dei personaggi, oggetti o altri
elementi interattivi.
- Leggere su una o due pagine.
es - Leggere una storia con o senza la voce narrante.
° - Impostare la lingua di narrazione o del testo.
- Registrare la storia con la propria voce
per scoprire le migliori INTERAGIRE
recensiont - Con le opzioni audio dell'app

- con le opzioni di movimento del testo,
personaggi e oggetti

- con gli effetti di focalizzazione
- con i diversi livelli di realta aumentata NAVIGARE
- con i link e i collegamenti ipertestuali - Visualizzare I'avanzamento di lettura sotto

forma di barra dei progressi

- Consultare una pagina ben precisa PRENDERE NOTA

- Consultare lindice - Sottolineare ed evidenziare determinati
- Aggiungere segnalibri contenuti

- Creare un indice di segnalibri - Aggiungere note e commenti

- Scegliere le modalita di transizione di pagina - Creare indici di note e commenti



